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1.1.S.S. "Basile Caramia - Gigante" Locorotondo - Alberobello
Agrario - Alberghiero

opzione VI anno Enotecnico

Scuola di riferimento ITS Agroalimentare Puglia
Ente accreditato per la Formazione Superiore presso la Regione PUGLIA




	Classe 2B- Sede di Alberobello 
Istruzione professionale
Indirizzo “Enogastronomia e Ospitalità Alberghiera”


Disciplina   Matematica
Asse culturale Matematico   

Ore totali 132


ore settimanali  4
prof.ssa Mesiano Licia
Quadro sintetico delle Unità di Apprendimento e tempi
	N.*
	Titolo dell’ Unità di apprendimento (UdA)
	Periodo
	N° ore

	0
	MODULO DI RACCORDO
	Settembre - Dicembre

	30

	1
	FRAZIONI ALGEBRICHE ED EQUAZIONI NUMERICHE FRATTE DI I GRADO
	Dicembre- Gennaio
	18

	2
	RICHIAMI DI STATISTICA E PROBABILITA’
	Ottobre- Febbraio
	18

	3
	I NUMERI REALI E I SISTEMI LINEARI
	Febbraio- Aprile
	30

	4
	EQUAZIONI E DISEQUAZIONI DI SECONDO GRADO


	Aprile- Maggio
	20

	5
	GEOMETRIA
	Febbraio-Giugno
	16



Di seguito si specificano le UdA individuate dal docente della disciplina in oggetto. 

	UdA 0 – MODULO DI RACCORDO 


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani
G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Scientifico – tecnologico
Matematico

	Utilizzare in modo consapevole strumenti di calcolo automatico.

Operare con i numeri interi e razionali e valutare l’ordine di grandezza dei risultati.
 Utilizzare in modo consapevole le procedure di calcolo e il concetto di approssimazione.
	Espressioni algebriche: polinomi, operazioni
Equazioni e disequazioni di primo grado

	Monomi, polinomi ed espressioni.

Prodotti notevoli.

Scomposizione di polinomi mediante raccoglimento totale e parziale;
mediante prodotti notevoli;
attraverso il  trinomio speciale e attraverso Ruffini.
Equazioni e disequazioni di primo grado numeriche.

Le fasi risolutive di un problema.
Tecniche risolutive di un problema che utilizzano equazioni di primo grado.



	UdA 0 – MODULO DI RACCORDO
Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Usare con padronanza il calcolo algebrico e saperlo applicare in vari contesti.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	MONOMI
E

 POLINOMI

	Aula


	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Guida gli studenti alla comprensione delle operazioni fra i polinomi.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.
	Risolve espressioni con i polinomi.

Riconosce e utilizza i prodotti notevoli.



	2 
	LE 
SCOMPOSIZIONI

	Aula
	Aiuta gli studenti a capire l’analogia fra la scomposizione di un numero in fattori primi e la scomposizione di un polinomio.

Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Guida gli studenti alla comprensione dei differenti casi di fattorizzazione di un polinomio.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo.
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.
	Riconosce quando un polinomio è scomponibile.

Legge in senso inverso le uguaglianze che esprimono i prodotti notevoli.

Applica i vari casi di scomposizione di un polinomio.

	3
	EQUAZIONI E DISEQUAZIONI DI PRIMO GRADO INTERE
	
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Guida gli studenti alla comprensione della traccia e alla risoluzione del problema.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo.
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.

Problem solving.
	Risolve le equazioni intere di primo grado.
Risolve le disequazioni di primo grado.
Risolve problemi mediante l’uso delle equazioni e delle disequazioni.

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifiche scritte somministrate contemporaneamente a tutti gli alunni , Verifiche orali individuali.


	UdA 1 – FRAZIONI ALGEBRICHE ED EQUAZIONI NUMERICHE FRATTE DI I GRADO




	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Scientifico – tecnologico
Matematico

	Esprimere procedimenti risolutivi attraverso algoritmi 
Operare con i numeri interi e razionali e valutare l’ordine di grandezza dei risultati. 
Utilizzare in modo consapevole le procedure di calcolo e il concetto di
approssimazione.
	Algoritmi e loro risoluzione
Espressioni algebriche: polinomi, operazioni
Equazioni e disequazioni di primo  grado.
	M.C.D. e m.c.m. di più polinomi.
Frazioni algebriche e relative operazioni.

Espressioni algebriche.
Equazioni di primo grado fratte


	UdA 1 – FRAZIONI ALGEBRICHE ED EQUAZIONI NUMERICHE FRATTE DI I GRADO

Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Usare con padronanza il calcolo algebrico e saperlo applicare in vari contesti.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	M.C.D e m.c.m

DI UN POLINOMIO
	Aula


	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Guida gli studenti alla comprensione delle operazioni fra i polinomi.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.
	Prende appunti durante la lezione

Interagisce con i compagni e docente

Impara a lavorare all’interno di un gruppo e relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei pari

Scompone polinomi

Determina M.C.D. e m.c.m fra polinomi 

	2 
	FRAZIONI
ALGEBRICHE


	Aula
	Aiuta gli studenti a capire l’analogia fra la scomposizione di un numero in fattori primi e la scomposizione di un polinomio.

Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Guida gli studenti alla comprensione dei differenti casi di fattorizzazione di un polinomio.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo.
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.
	Individua il campo di esistenza di frazioni algebriche

Esegue operazioni con frazioni algebriche



	3
	EQUAZIONI 

NUMERICHE FRATTE 

DI PRIMO GRADO
	
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Guida gli studenti alla comprensione della traccia e alla risoluzione del problema.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo.
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.

Problem solving.
	Risolve le equazioni fratte di primo grado, stabilendo le condizioni di accettabilità.

Risolve problemi mediante l’uso delle equazioni.

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifiche scritte somministrate contemporaneamente a tutti gli alunni , Verifiche orali individuali.


	UdA 2– RICHIAMI DI STATISTICA E PROBABILITÀ


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi
	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico, tecnologico e professionale
Matematico
	Utilizzare in modo consapevole strumenti di calcolo automatico.

Operare con i numeri interi e razionali e valutare l’ordine di grandezza dei risultati. 
Utilizzare in modo consapevole le procedure di calcolo e il concetto di approssimazione.

Utilizzare diverse forme di rappresentazione (verbale, simbolica e grafica) per descrivere oggetti matematici, fenomeni naturali e sociali.
Riconoscere caratteri qualitativi, quantitativi, discreti e continui.
Calcolare, utilizzare e interpretare valori medi e misure di variabilità per caratteri quantitativi.
Determinare, anche con l’utilizzo di strumenti informatici, il numero di permutazioni, disposizioni, combinazioni in un insieme, distinguendo le relative situazioni applicative
	Le funzioni e la loro rappresentazione (numerica, funzionale, grafica). 
Variabili e funzioni
Probabilità e frequenza 
Statistica descrittiva: distribuzione delle frequenze a seconda del tipo di carattere e principali rappresentazioni grafiche.
 Indicatori di tendenza centrale: media, mediana, moda 
Indicatori di dispersione: deviazione standard, varianza 
Distribuzioni di probabilità e concetto di variabile aleatoria discreta.
 
	Significato, analisi e organizzazione di dati numerici.

Significato della probabilità e sue valutazioni. 

Semplici spazi di probabilità: eventi disgiunti, probabilità composta, eventi indipendenti. 




	UdA 2 – RICHIAMI DI STATISTICA E PROBABILITÀ
Progettazione  Micro


	Raccogliere, organizzare e rappresentare i dati.  Elaborare i dati in una distribuzione statistica. Calcolare la probabilità di un evento.

	

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	RICHIAMI DI STATISTICA
	Aula

Laboratorio
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 

Predispone esercitazioni in laboratorio 
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazione in laboratorio
	Raccoglie, organizza e rappresenta i dati. Determina frequenze assolute e relative. Rappresenta graficamente una tabella di frequenze anche utilizzando un foglio elettronico.

Impara a lavorare all’interno di un gruppo di lavoro.

Prende appunti durante la lezione

Interagisce con i compagni e con il docente

Relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei pari

	2
	PROBABILITA’
	Aula

Laboratorio
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 

Predispone esercitazioni in laboratorio.
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazione in laboratorio
	Riconosce se un evento è aleatorio, certo o impossibile.

Calcola la probabilità di un evento aleatorio.

Calcola la probabilità della somma e del prodotto di eventi.

Impara a lavorare all’interno di un gruppo di lavoro.

Prende appunti durante la lezione

Interagisce con i compagni e con il docente

Relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei pari

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni

Verifiche orali individuali


	UdA 3– I NUMERI REALI E SISTEMI LINEARI


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi
	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico, tecnologico e professionale
Matematico
	Riconoscere e usare correttamente diverse rappresentazioni dei numeri
Risolvere equazioni, disequazioni e sistemi anche graficamente.
Porre, analizzare e risolvere problemi con l’uso di funzioni, di equazioni e sistemi di equazioni anche per via grafica.
	Gli insiemi numerici N, Z, Q, R: rappresentazioni, operazioni, ordinamento.

Sistemi di equazioni e disequazioni.
	I radicali e relative operazioni

Razionalizzazione
Sistemi di equazioni di primo grado



	UdA 3 – I numeri reali  e sistemi lineari
Progettazione  Micro


	Semplificare radicali ed eseguire operazioni con essi. Risolvere sistemi di equazioni lineari

	

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	I RADICALI
	Aula
	Introduce i numeri reali e guida gli studenti a capirne il calcolo approssimato.

Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 


	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Semplifica un radicale e trasporta un fattore fuori o dentro il segno di radice.

Esegue operazioni con i radicali.

Razionalizza il denominatore di una frazione.

Impara a lavorare all’interno di un gruppo di lavoro.

Prende appunti durante la lezione.

Interagisce con i compagni e con il docente.

Relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei pari.



	2
	SISTEMI DI EQUAZIONI DI PRIMO GRADO
	Aula
	Aiuta gli studenti a capire la corrispondenza biunivoca fra numeri e piano cartesiano.

Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 


	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Risolve  un sistema  lineare con i vari  metodi.

Impara a lavorare all’interno di un gruppo di lavoro.

Prende appunti durante la lezione.

Interagisce con i compagni e con il docente.

Relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei par.



	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni

Verifiche orali individuali


	UdA 4– EQUAZIONI E DISEQUAZIONI DI SECONDO GRADO


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi
	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico, tecnologico e professionale
Matematico
	Utilizzare in modo consapevole strumenti di calcolo automatico
Risolvere equazioni, disequazioni anche graficamente.
Porre, analizzare e risolvere problemi con l’uso di funzioni, di equazioni e sistemi di equazioni anche per via grafica.
	Equazioni e disequazioni di  secondo grado. 
Le funzioni e la loro rappresentazione (numerica, funzionale, grafica).


	Equazioni di secondo grado

Disequazioni di secondo grado 

Le fasi risolutive di un problema.

Tecniche risolutive di un problema che utilizzano formule geometriche e equazioni di secondo grado.




	UdA 4 – Equazioni e disequazioni di secondo grado
Progettazione  Micro


	Risolvere equazioni di secondo grado e utilizzarle per la risoluzione di problemi. Risolvere le disequazioni di secondo grado.

	

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	LE EQUAZIONI NUMERICHE DI SECONDO GRADO
	Aula
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.
 Guida gli studenti alla comprensione della traccia e alla risoluzione del problema.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 

	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Risolve le equazioni di secondo grado.

Trasforma un problema in un modello algebrico.

Risolve problemi mediante l’uso delle equazioni.

Impara a lavorare all’interno di un gruppo di lavoro.

Prende appunti durante la lezione

Interagisce con i compagni e con il docente

Relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei pari



	2
	LE DISEQUAZIONI

NUMERICHE DI SECONDO GRADO 
	Aula
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.
 Guida gli studenti alla comprensione della traccia e alla risoluzione del problema.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 

	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Risolve le disequazioni di secondo grado.

Impara a lavorare all’interno di un gruppo di lavoro.

Prende appunti durante la lezione

Interagisce con i compagni e con il docente

Relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei pari



	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni

Verifiche orali individuali


	UdA 5– GEOMETRIA


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi
	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico, tecnologico e professionale
Matematico
	Conoscere e usare misure di grandezze geometriche perimetro, area e volume delle principali figure geometriche del piano 
Utilizzare diverse forme di rappresentazione (verbale, simbolica e grafica) per descrivere oggetti matematici, fenomeni naturali e sociali.
	Il piano euclideo: relazioni tra rette, congruenza di figure, poligoni e loro proprietà. 
Circonferenza e cerchio.
Misure di grandezza: grandezze incommensurabili; perimetro e area dei poligoni regolari. 
Teoremi di Euclide e di Pitagora 

	Circonferenza e cerchio.

Misura di grandezze; 

grandezze incommensurabili; 

perimetro e area dei poligoni. 

Teoremi di Euclide e di Pitagora.

Teorema di Talete. 

La similitudine.




	UdA 5 – Geometria
Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Esporre con chiarezza definizioni ed enunciati. Conoscere l’equivalenza e la similitudine fra figure piane e relativi teoremi.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	LA CIRCONFERENZA
	Aula
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate. 

Guida gli alunni alla comprensione dei passaggi logico-deduttivi di una dimostrazione. 

Controlla il lavoro degli alunni.
	Lezione frontale e partecipata.

Esercitazioni alla lavagna guidate.
	Conosce la circonferenza come luogo geometrico.

Conosce le proprietà della circonferenza.

Conosce i teoremi su quadrilateri inscritti e circoscritti.
Individua i passaggi logici di una dimostrazione.

Risolve  problemi sintetici.
Impara ad utilizzare il linguaggio tipico della disciplina nella produzione scritta ed orale.

Impara a lavorare all’interno di un gruppo di lavoro.

Prende appunti durante la lezione

Interagisce con i compagni e con il docente

Relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei pari



	2
	EQUIVALENZA E SIMILITUDINE
	Aula
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate. 

Guida gli alunni alla comprensione dei passaggi logico-deduttivi di una dimostrazione. 

Controlla il lavoro degli alunni.
	Lezione frontale e partecipata.
Esercitazioni alla lavagna guidate.
	Conosce l’equivalenza fra figure piane.

Conosce i teoremi di Euclide e Pitagora.

Conosce il teorema di Talete.

Conosce la similitudine fra figure piane ed i relativi criteri.



	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni

Verifiche orali individuali


Obiettivi minimi relativi a ciascuna UdA
	N.
	Titolo dell’ Unità di apprendimento (UdA)
	Obiettivi minimi

	0


	MODULO DI RACCORDO 
	Sa risolvere semplici espressioni con i monomi e i polinomi.
Sa calcolare i prodotti notevoli ed eseguire semplici divisioni fra polinomi.
Sa scomporre semplici polinomi in fattori primi.
Sa risolvere semplici equazioni e disequazioni di primo grado intere e le utilizza per risolvere semplici problemi.

	1
	FRAZIONI ALGEBRICHE e EQUAZIONI NUMERCHE FRATTE DI I GRADO

	Sa determinare M.C.D. e m.c.m. di più polinomi.
Sa eseguire semplici operazioni con frazioni algebriche e risolvere semplici equazioni fratte di primo grado.

	2
	DISEQUAZIONI e SISTEMI LINEARI

	Sa risolvere:
semplici disequazioni (intere, fratte)
un sistema lineare utilizzando almeno un metodo a scelta

	3
	ELEMENTI DI STATISTICA E PROBABILITA’

	Sa individuare le fasi di un’indagine statistica.
Sa organizzare, rappresentare ed elaborare i dati di una indagine statistica.
Sa calcolare la probabilità di un evento aleatorio.

	4
	CALCOLO IN R

	Sa eseguire semplici operazioni con i radicali.
Sa risolvere semplici equazioni di secondo grado 

	5
	GEOMETRIA

	Conosce le definizioni relative alla circonferenza e ne conosce le proprietà.
Sa definire l’equivalenza fra figure piane ed enunciare i teoremi di Pitagora ed Euclide.

Sa risolvere semplici problemi di geometria utilizzando equazioni di secondo grado
Sa definire la similitudine fra figure piane.


Quanto programmato, qualora se ne ravvisi la necessità, potrà subire modifiche in itinere
